Mission n° 15 :partie réciproque du théoréme de Pythagore.

Vous devez créer un programme qui précise a l'utilisateur si un triangle donné est rectangle en
utilisant la réciproque du théoreme de Pythagore.

Variables :
Créer trois variables « Plus grande longueur », « longueur 1 », « longueur 2 ».

[Plus grande longueur ]
[Iongueur 1 ]
[Iongeur 2 ]

Quel est le plus
long cédté de votre
triangle?

Pour aller plus loin :

Nous pouvons tester si les longueurs saisies sont négatives.
Détecter quelle est la plus grande longueur parmi les valeurs saisies.
Aide :

Voici les différentes briques utilisées pour la conception de ce programme.

quand est cliqué
metlre Flus grande longueur & .
Guel ezt la longueur du Séme cﬁté?

CEAELL T Quel estle plus long cdté de votre triangle?
aD

Plus grande longueur
alors 0T el estla longuaur du 2éme cﬁté?

w “otre triangle est rectangle ! ST ET T '9 secondes

longueur 1
Plus grande longueur

mettre longeur 2 & .

m mettre longueur i a réponse
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