Mission n° 12 :texte dynamigue en couleur avec scratch.

On veut que le joueur déplace la souris et que le personnage suive le déplacement en changeant de

couleur tout le temps.
Lorsque le joueur appuie une premiere fois sur la touche a, le personnage poursuit ses déplacements

en suivant la souris mais cette fois-ci en laissant une trace sur I'écran.
Lorsqu'on appuie sur la touche b, le personnage ne laisse plus de trace.
Lorsque le joueur appuie sur la touche « espace », tout s'efface et on arréte le script.
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Aide :

Voici les différentes briques utilisées pour la conception de ce programme.

relever le stylo -
quand est cliqué mettre trace =

aller & pointeur de souris
touche 2 presséa?

répéter indéfiniment
S effacer tout
4

stylo en positon d'écriture stop tout

&

L

effacer tout

mettre la taille du stylo & m

touche b pressee?

touche ezpace pressée?

ajouter mé la couleur du stylo

M. Hamraoui -Ce programme Scratch a été téléchargé sur http://www.mathovore.fr
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http://www.mathovore.fr/scratch-logiciel-de-creation-dalgorithme-en-ligne

